
Criterios de Evaluación del Proyecto 

Con el fin de garantizar una evaluación justa, objetiva y alineada con los objetivos del 

evento, los jurados utilizarán los siguientes criterios para calificar cada proyecto 

presentado. Cada criterio será evaluado en una escala del 1 al 5, donde: 

Nivel Descripción 

1 – Deficiente No cumple con los requisitos mínimos 

2 – Básico Cumple con requisitos mínimos 

3 – Intermedio Cumple con los requisitos esperados 

4 – Bueno Supera los requisitos esperados 

5 – Excelente Excede ampliamente las expectativas 

1. Innovación y Originalidad 

Evalúa el grado de creatividad y novedad de la solución propuesta. Se tomará en cuenta: 

• La originalidad del concepto o enfoque 

• La resolución creativa del problema identificado 

• El valor diferencial frente a soluciones existentes 

• La identificación de necesidades no cubiertas 

• La aplicación innovadora de tecnologías 

Un proyecto sobresaliente en este criterio presentará ideas frescas y disruptivas que se 

distingan claramente de las soluciones convencionales del mercado. 

2. Calidad Técnica y Funcionamiento 

Evalúa la solidez técnica y el desempeño del proyecto. Se considerará: 

• Calidad y estructura del código (cuando aplique) 

• Rendimiento y optimización 

• Estabilidad y manejo de errores 

• Seguridad implementada 

• Escalabilidad de la solución 

• Integración con otros sistemas (si corresponde) 

Un proyecto con alta puntuación demostrará un funcionamiento fluido, robusto y 

alineado con buenas prácticas de desarrollo. 

3. Impacto y Relevancia 

Evalúa el potencial del proyecto para generar un cambio positivo. Se valorará: 

• La importancia del problema que aborda 

• El alcance de usuarios beneficiados 

• La efectividad de la solución propuesta 

• La viabilidad y sostenibilidad del proyecto 



• El potencial de escalabilidad 

• El valor social, económico o ambiental generado 

Un proyecto destacado en este criterio tendrá un propósito claro y un impacto 

significativo en su entorno de aplicación. 

4. Diseño e Interfaz de Usuario 

Evalúa la experiencia visual y funcional del usuario. Se tomará en cuenta: 

• Estética y coherencia visual 

• Intuitividad y facilidad de uso 

• Accesibilidad para diversos perfiles de usuario 

• Diseño responsivo para distintos dispositivos 

• Eficiencia en la interacción 

• Claridad en la presentación de información 

Un proyecto bien calificado presentará una interfaz atractiva, funcional y accesible que 

mejore la experiencia del usuario. 

5. Presentación y Comunicación 

Evalúa la forma en que el equipo transmite su proyecto durante el pitch. Se considerará: 

• Claridad en la explicación del concepto 

• Organización y estructura de la presentación 

• Demostración efectiva de funcionalidades 

• Conocimiento y dominio del tema 

• Capacidad para responder preguntas del jurado 

• Entusiasmo y convicción al presentar 

Un equipo que sobresalga en este criterio logrará comunicar su propuesta de manera 

profesional, clara y persuasiva, evidenciando el valor y potencial del proyecto. 

 


